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Пояснительная записка
Игровое - занимательное занятие  «Весёлые уроки» проводится с целью развития коммуникативности детей, развития логического и творческого мышления, умения действовать не в стандартных ситуациях, умения договариваться с членами команды и умения брать на себя ответственность.
«Уроками» в этой игре называются соревнования, состоящие из ряда веселых заданий. В них участвуют две команды, представляющие два класса или группы продленного дня.
Это занятие разработано с поддержкой презентации в программе  CMART. С помощью  которой,  иллюстрируется и наглядно сопровождается всё занятие.
После постановки темы и цели занятия, учащихся делят на две команды.
Выполняют задание первых трёх «уроков», далее идёт соревнование на сообразительность. Это соревнование проходит с поддержкой презентации.
[image: ]
Для каждой команды подготовлено по пять вопросов, которые они по очереди выбирают, выдвигая любой вопрос за животного соответствующему названию команды.
[image: ]
Для проверки нужно нажать на значок, и с помощью ссылки проверяем правильность ответа.
  [image: ]    [image: ]
Чтобы вернуться на игровое поле, нажимаем на предмет-подсказку.
Аналогичная работа и с другими заданиями.
 


















                        Цели и задачи занятия
1. Совершенствовать вычислительные навыки учащихся.
2. Развивать процессы логического мышления.
3. Воспитывать интерес к предмету математике, русского языка, рисования. 
 4.Вызвать у детей положительные эмоции.
Оборудование:  два комплекта табличек с буквами  н,  е, з, е, в, а, й  и вопросительным  знаком и словом не унывай, два комплекта табличек с цифрами от 1 до 5, 2 маркера, 17 магнитов, 2 мягкие игрушки.
Презентация в программе SMART.
 Прогнозируемые результаты:
· умение работать в группах;
· полными ответами отвечать на поставленный вопрос;
· правильно выполнять математические действия;
· умение проявлять сообразительность и творчество.











                        
 Ход мероприятия.
Ребята у нас сегодня три урока и экзамен на сообразительность.
Мы с вами разделились на две команды «Тигры» и «Львы».
Итак, начинаем наш первый урок.
 1.  Урок русского языка.
У вас на столе лежат таблички с буквами, вы по очереди  вешаете по одной букве на доску, пока не сложится слово. Побеждает команда, которая раньше справится с этой задачей.

  2.     Урок математики.
Всем членам команды на грудь вешают таблички с номерами от 1 до 5.          Я объявляю какое-либо математическое действие: «К 19 прибавить 34». Вы должны быстро в уме подсчитать результат, и те  из них, у кого табличка с цифрами (в данном случае «5» и «3») выходят к доске. Побеждает команда, набравшая больше жетонов.
5 х 5=25                 18+36=54                   84-42=42                    11+14=25
21+24=45               41-20=21                    7 х  5=35                    49-18=31
10+24=34              16+26=42                    45-14=31                   9х 5=45

 3.    Урок рисования.
Каждая команда на своей стороне доски должна нарисовать корову. Первые, допустим, рисуют только рога и передают мел вторым, вторые рисуют голову коровы и передают мел третьим и т. д.  Капитаны в шутливой  форме защищают свой рисунок, указывают на его преимущества перед рисунком другой команды, объясняют, допустим, что это корова  особая, малоизвестной породы и т. д. После этого судьи голосованием определяют, чей рисунок лучше.

                   

Экзамен на сообразительность.
Вопросы для первой команды.
1.Полтора судака стоят полтора рубля. Сколько стоят 13 судаков?(13 рублей)
2.Две матери, две дочери и бабушка с внучкой. Сколько всех? ( Трое.
Бабушка,  мать,  и  дочка).
3.В комнате горело семь свечей. Проходил мимо человек, потушил две свечи. Сколько  осталось? ( Две, остальные  сгорели).
4. Два раза родится, один раз умирает? ( Курица).
5.Кого  с пола за хвост не поднимешь? ( Клубок ниток).

Вопросы для второй команды.
1. У семерых братьев по одной сестрице. Сколько  всех сестер? (Одна)
2. В корзине три яблока. Как поделить их между тремя мальчиками так, чтобы одно яблоко осталось в корзине? (Отдать одно вместе с корзиной.)
3. Спрыгнуть с него на ходу можно, а вскочить в него на ходу нельзя. Что это  такое? (Самолёт.)
4. Жидко, а не вода, бело, а  не снег. (Молоко.) 
5. Что вниз вершиной  растёт? ( Сосулька.)

     После окончания «уроков» и «экзаменов»  судьи подсчитывают очки,          полученные каждой командой. Спасибо вам ребята за ваши старания. Награждения команд сладкими призами.

  Список использованной литературы:
1.Е.М.Минскин «Игры и развлечения в группе продленного дня»
[bookmark: _GoBack]2. Иллюстрации с сайта http://yandex.ru/yandsearch
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